UNIT CRT

e obsahuje procedury a funkcie na pracu s oknami,
umoziuju pracovat’ s obrazovkou a klavesnicou,

e ak ich chceme v naSom programe pouzivat,
musime kniznicu (unit) zaradit’ za slovicko
uses

ClrScr; ...vymazanie obrazovky (premazanie obrazovky
nastavenou farbou pozadia, standardne ¢iernou), vymaze
obsah aktualneho okna a umiestni kurzor do 'avého horné¢ho
rohu

TextColor (farba) ; ...nastavenie farby textu

program Colors;

uses crt;

begin
TextBackground (Red) ;
TextColor (White) ;
Writeln ('Hello’);
Write(‘'stlac ENTER'") ;
readln;
ClrScr;
Writeln('zdravim Ta');
readln;
NormVideo; {predvolene nastavenia}
writeln (' Zas je vsetko po
starom."');

end.

TextBackground (farba) ; ...nastavenie farby pozadia
farby pre text i pre pozadie: farby len pre text
Black 0 e DarkGray

Blue 1 e LightBlue

Green 2 e LightGreen

Cyan 3 I LightCyan

Red 4 N LightRed

Magenta 5 N LightMagenta
Brown 6 e Yellow

LightGray 7 White

GoToXY (x,y) ; ...posunie kurzor na poziciu X a Y
na obrazovke. Je k dispozicii 80 stlpcov a 25 riadkov.

Window (x1,vy1,x2,vy2); ..definuje textoveé

okno na obrazovke, x1,y1 st stradnice avého
horného a x2,y2 pravého dolného rohu.
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program Coordinates;
uses crt;
begin
GoToXY (10, 5) ;
Writeln ('Hello');
Window(1,1,10,5);
TextBackground (Blue) ;
ClrScr;
readln;
end.

Sound (Hz) ; ... vyda ton pomocou vnutorn¢ho reproduktoru o frekvencii Hz

Nosound; ... vypne zvukovy generator

Delay (Ms) ; ...zastavi program na definovany pocet "milisekiind".

Najjednoduchsie zvukové zariadenie, ktoré sa nachadza prakticky v kazdom pocitaci, je tzv. interny PC
speaker. Dokaze vydavat’ zvuk urcitej frekvencie. Cim je frekvencia vécsia, tym je zvuk vyssi.

Zavolanim procediry Sound S
parametrom udéavajucim frekvenciu v
Hz sa za¢ne vydavat’ zvuk.

program Zvuk;
uses crt;

. begin
Budanehopocutazdoukgncana , Sound (4000) ; {zacnivydavat zvuk s frekvenciou 4000 Hz}
programu alebo do zavolania procedury Delay (2000); {pockaj2 sekundy}

NoSound.
end.

NoSound; {prestanvyludzovatto hrozne pipanie}




Vstup z klavesnice

KeyPressed ... testuje, ¢i bola stlacena nejeka klavesa na klavesnici (vrati true/false)
ReadKey ... ¢ita jeden znak z vyrovnavacej paméte klavesnice (vrati znak, typ char)

program Zvuk;

uses crt;

begin
writeln('Stlacte sipku dolava.');
while ReadKey <> #0 do

while ReadKey <> #75 do .. ;
writeln('Stlacte lubovolny klaves pre ukoncenie programu.');
repeat .. until KeyPressed;

end.

Ak chceme ziskat’ od uzivatela vstup z klavesnice a nehodi sa ndm procedira readln, mézeme pouzit
funkciu ReadKey. Ta ¢aka na stlaenie klavesu a vrati hodnotu znaku (typu char). Znak sa pritom nevypiSe
na obrazovku automaticky.

Ak bolo stlaceny alfanumericky klaves, vrateni hodnotu m6Zeme hned’ vypisat’ alebo ju porovnat’ s inym
znakom. Pokial’ v§ak uzivatel stlacil Specidlny klaves, funkcia najprv vrati hodnotu 0. Az po jej druhom
zavolani sa dozvieme kod klavesu.

program klavesnica;
uses crt;
var co: char;
begin
writeln ('Stlacte klaves.');
co := ReadKey;
if co <> #0 then writeln (co)
else writeln('Bol stlaceny specialny klaves: ',ord(ReadKey)):;
readln;
end.

K prikladu: #0 je znakova konStanta (char) s hodnotou 0. Funkcia ord vrati ¢iselnt reprezentaciu (ASCII
kod) znaku, v naSom pripade kod klavesu. Tu je prehl'ad niektorych kédov Specidlnych klavesov:

Klaves Escape sice nie je alfanumericky, no nevrati najprv hodnotu 0, Sipka dolava 75

ale hned’ svoj Ciselny koéd. Ten je rovny 27. hore 72
dole a0
doprava 77
Insert a2
Delete 83
Home 71
End 79
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